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Kiéra lajvare,
Nu &r det dntligen hir, det forsta brevet infor Nyteg.

Vi som arrangerar Nyteg heter Tomas Walch och Hen-
rik Summanen. Som lajvare 4r vi bada sé erfarna som det
gAr att vara, bada har vi varit med sedan det levande roll-
spelet i den form det har idag sag dagens ljus. For att for-
enkla det hir med omtalandet av oss i ett andetag har vi
som arrangdrsgrupp tagit namnet ”Jarneken”. Det ger &ven
oss mojlighet till gemensamma uttalanden skilda frdn oss
enskilt som privatpersoner.

Nyteg stér i tva traditioner som pa ett seriost sitt vill
borga for kvalitet. Den ena dr Lilla Gillet (fore detta Nocke
Live-Forening), som alltid understrukit vikten av god pro-
duktion. Den andra &r den visionra traditionen frén Trenne
byar.

Nyteg foljer upp den stimning och de visioner som
Trenne byar inspirerade till 1994. Nu tre &r senare har en
hel del hint i lajvsverige, vi dr dock nu mer dn'hagonsin
overtygade om att man fortfarande kan, till och med &r
tvungen till, att gora utvecklingar, framforallt pa
produktionssidan.

Som alla arrang6rer hade ocksa vi en speciell vision
nér vi bestdmde oss for att sjosétta projektet Nyteg. Den
ar fortfarande vér ledstjarna och gar ut pa att atersétta den
individuella spelaren i centrum. Nyteg &r en dventyrslajv,
och med det menar vi att alla spelare ska f4 uppleva en
spannande handling med méngder av intressanta intriger
av diverse slag. Att man som arrangor 4r ansvarig for na-
got som flera hundra personer ser som deras storsta hén-
delse pa ett helt ar maste genomsyra ens arbete mer 4n
viljan att skapa ndgot for sin egen skull.

Arbetet 4r redan 1angt ganget och vi har fétt in alla bi-
drag vi behdvde for att kunna genomféra Nyteg. Detta
innebir att Nyteg med 100% sékerhet kommer att bli av.

Nu stundar bréada tider...

Stockholm 96 12 11
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Angaende Nyteg

Nyteg utspelar sig i den viérld som skapades av Ett Glas
infor Trenne Byar. Vi har valt att anvdnda den vérlden av
flera anledningar. For det forsta sé 4r det en mycket vél-
upplagd och genomtinkt virld som passar alldeles utmérkt
for vara indamaél. For det andra sé tycker vi att det borde
finnas mer kontinuitet i lajvsverige, bade vad géller ny-
skapande projekt och 6vriga. Trenne Byar var nyskapande
pa ett sitt, Nyteg kommer att vara det pa ett annat. En
tredje anledning 4r att det besparar oss en enorm méngd
arbete, vilket i sin tur innebir att alla deltagare kommer
att signas mer tid. Vi ser bara fdrdelar med att arbeta i en
fardig virld. ~

Vi har faktiskt tva mélsdttningar med projektet Nyteg.
Den forsta 4r att vi ska gora en fantastisk lajv och ge alla
spelare en hirlig upplevelse. Den andra 4r att skapa en
fungerande produktionsform for den hidr typen av storre
lajvarrangemang. Alla aktiva har nog alltfor tydligt sett
hur arrangemang efter arrangemang brustit pa detta om-
réde. Dessutom har ingen erfarenhet dokumenterats och i
stort sett ingen ekonomisk redovisning slutforts. Sakerhet
och omradesskotsel har det slarvats med pa ett for rorel-
sen livsfarligt sdtt. Darfor dokumenterar vi noga vért ar-
bete och ska efter evenemanget folja upp alla delar av
arrangerandet.

Nyteg arrangeras inom foreningen Lilla Gillet (fd
Nockes Liveforening). Detta for att det &r bra med en obe-
roende instans som kontrollerar arrangemanget och dess
ekonomi. Det littar ocksé oss arrangdrer fran flera
arbetsbordor som vi annars maste ligga till arrangemangs-
apparaten, till exempel organisation av drsméten och an-
nan l6pande verksamhet.

Vi har som arrangorer sett det enorma arbete ett
lajvarrangemang handlar om och forstétt att man inte
lingre kan skapa ett lyckat evenemang utan att arbeta hel-
tid och lite till. Av denna anledning har vi sokt olika bi-
drag for att ticka loner for oss under fem méanader fore
och delvis efter lajven. Detta anser vi vara en forutstt-
ning for att kunna genomfra denna typ av arrangemang
korrekt och redovisa alla siffror efterat.

Som ni ser har Nyteg strdlande forutsittningar for att
bli ett lyckat evenemang. Aldrig tidigare har ett par er-
farna arrangorer arbetat heltid med en lajv som har fardigt
regelverk och virld. Vi sitter i skrivande stund ocksé in
stora krafter pa att lira av andra lajvarrangérer som vi
tycker har lyckats med sina evenemang - en ovérderlig
savil som ovanlig mdjlighet till att forbéttra arrangemang-
ens kvalitet.

Detta forsta brev dr uppbyggt i tva delar. Den forsta
behandlar kortfattat kolonin Bjelkes Nyteg, de bada lén-
derna Duvrike och Attmar och politiken dem emellan.
Tanken 4r att ni som deltagare ska kunna gora ett val av
vilken roll ni vill spela och skriva en rollanstkan till oss.
En mer omfattande beskrivning av vérlden kommer i brev
tva, men da ska ni ha era roller klara. Det #r givetvis dven
mdojligt att lasa igenom Trenne Byars brev.

Den andra delen behandlar produktionssfaren. Det vill sdga
allt som ror det som inte kommer att synas under evene-
manget. Vi tycker att det &r viktigt att ni som deltagare
ska kunna se hur vi lagt upp lajven intrigméssigt och eko-
nomiskt. Var budget redovisas och véra krav pa er som
deltagare tydliggors. Kort sagt: ni ska kunna se vad ni
betalar pengar for.

Nyteg 4r en lajv dér det kommer att krylla av militdrer
och rustade spelare. Det handlar dock inte om ndgon
rojarlajv och striderna kommer att vara fi. Ha det i tan-
karna nir ni betdnker vilken form av upplevelse ni dr ute
efter. Information om roller och enkiter preciseras ytterli-
gare i slutet av detta brev.

Vi har inte heller ndgot absolut férbud mot alkohol,
men ingen form av berusning &r tillaten.

Den rekommenderade aldersgransen for att deltaga &dr
18 4r. Ar man yngre #n s& vill vi att man deltar tillsam-
mans med négon #ldre, erfaren spelare.

Vil mott!

Henrik Summanen och Tomas Walch
-projektledare

Grundlidggande fakta

Nyteg spelas mellan morgonen den 14:e
och kvillen den 18:e juni 1997.
Deltagaravgiften dr 500 kronor, som ska
betalas fore 970430. Inbetalningskort
medfoljer rollbekriftelsen. Vi raknar med
500 deltagare.

Hir nés Nyteg bést for tillfallet. Vi vill
inte lova nagonting vi inte kan halla, och
dérfor kan vi bara garantera att skriftligt
inskickat material behandlas.

c¢/o Walch
Bondeg. 4,1 tr.
116 23 Stockholm

eller:
mwalch@nn.apc.org

eller:
070-769 78 89




Dramats upptakt

et har gatt nagra ar sedan vi ldmnade det lugna
D och rofyllda Hed i Duvrike, personerna som

mottes i sommarhettan i Vidhamn och Arnros har
nu sedan l4nge 1dmnat orten for nya @ventyr. Kvar finns
endast en liten samling bonder och borgare som tretar vi-
dare med det liv de alltid har fort.

Under lajven Nyteg har vi forflyttat oss ménga mil fran
denna gemytliga landsénda i norra Duvrike. Vi har far-
dats med bat fyra veckor 6ver det stormiga havet och lan-
dat i Vistanland. Efter en kort transport in i landet fran
kusten har vi kommit till den lilla duvrikiska kolonin
Bjelkes Nyteg och den ansprékslosa handelsstationen
Bjelkenis. Kriget star for dorren.

Oroligheter vid Duvrikes sodra
grians har foranlett konung
Vareill Duva att rusta mot en vix-
ande fiende. Konungadomet Att-
mar har under kung Vedler lagt
ned flera mindre fiender i det
krigiska sddern. Attmars militdra
makt vixer sa hastigt att det #r
dags for det mangtusenariga
Duvrike att markera revir. Trup-
perna samlas nu i tusental pa
granslandets sldttmarker.

Ett avldgset horn

Bjelkes Nyteg dr en liten
duvrikisk koloni beldgen vid den
norra kusten i Vistanland.
Kolonins duvrikiska historia dr
lang och héndelsefattig.
Upptécksresanden Furman

Duvlindska vetenskapsmdn pd viig mot det vintande skeppet.

Bjelke mutade in omradet for flera hundra ar sedan, en
duvrikisk tullnotarie tillsattes och han sag till att handels-
ménnens tullar hamnade i huvudstaden. Generation efter
generation av tullnotarier har nu sett dagens ljus i kolonin
och fortfarande betalas plikttroget skatterna till Byrander.

Handelsstationen Bjelkenids drivs numera néstan ute-
slutande av ett gille frin handelsriket Fenngarn, beldget i
sOdra innanhavet. Hér sker dels en omlastning av varor
mellan bét och karavanled, dels bedrivs pélshandel med
skogsfolket som kallas teirir.

Det dr inte manga som passerar Bjelkends. De
viderbitna sjofararna fran Norland klarar ishavets stra-
patser och behover inte landa for onddig tullskatt, herre-
ménnen i Douarenne betackar sig for karga norden.
Duvlénningarna har mer eller mindre glomt bort sin ko-
loni och de fa som besoker platsen brukar forvanas 6ver
den duvrikiska fanan som vajar 6ver tullstationen.

Prinsens utmaning

Attmars konung Vedler ligger for doden attioétta ar fyllda.
Av den forne diplomatiske och folkkére konungen som
lyckades ena den vistra delen av det krigiska Issen till
Attmar, hokens ar 917, éterstar nu endast en svag gam-
ling. Den som i praktiken regerar Attmar &r kung Vedlers
tronarvinge prins Agaram som de senaste dren har byggt
upp en stabil handelsstat med god ekonomi och organisa-
tion.

Prins Agaram satsar nu pa att ena det splittrade landet
mot den betydligt starkare motstandaren Duvrike. Det dr
den enda politiska mojligheten att ena ett stor-Attmar. Mitt
i villervallan har prinsen kommit Gver ett gammalt doku-
ment som ger konung Vedler ritt till den mark dér just nu
den duvrikiska kolonin Bjelkes Nyteg dr beldget. Han
beslutar sig for att dterta det som réttmétligen dr hans och
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Stabsmdte i den attmariska delegationens ldger.

borjar konsultera sina radgivare. Till att borja med dops
omréadet i attmarisk mun om till Vedlermark, for att dra
den doende konungen.

I arkiven finner attmariska vetenskapsmén dokument
som talar om Bjelkes Nyteg. Det &r bade underliga vitt-
nesmal och foremal som tyder pa att det &r ett vetenskap-
ligt, religiost och politiskt intressant omrade. Med denna
bakgrund bestimmer prins Agaram att man snarast maste
undersoka arkivens fragetecken. Baten ldmnar ett Attmar
som rustar for krig mot Duvrike, det &r en styrka pd dryga
hundra stridbara mén och kvinnor, samt ca femtio 6vriga.
Arendet har relativt 18g prioritet, allt manskap som kan
stidllas upp behovs egentligen i Attmar.

Tyviirr, for Attmars firske tronarvinge, s &r hans rike
langt ifrén tétat ur politisk synvinkel, och det tog inte 1dng
tid innan Duvrike via sina spioner genomskadade Attmars
planer. De svarar givetvis med samma mynt.

Kung Duvas motdrag

Nir budet om Attmars tilltag kom till Byrander skrattade
kung Duva forst hogt, men slog sedan néven i bordet med
orden “Bjelkes Nyteg mé vara ynkligt, men det &dr
duvrikiskt!” Han beordrade att en styrka med omedelbar
verkan skulle skickas ut.

En speciell grupp duvrikiska vetenskapsmén, som ocksé
insett kolonins virde, men tidigare inte kunnat gora sina
roster horda, river ihop alla dokument om Bjelkes Nyteg
de kan finna i sina arkiv och kastar sig med pa férden.
Den tre veckor langa resan 6ver Innanhavet ger gott om
tid for vetenskapsminnen att forkovra sig i sina dokument.
Det drojer inte mer &n en vecka innan de inser att omradet
kan vara mer intressant én vad de kunde forestélla sig. De
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far dock vissa problem med att 6vertyga delegationens
hogste befil, drkeriddar Adar Brandklyve om detta, och
ndgon omedelbar hjilp fran hemlandet kommer de inte
att fa.

Vidrets lekar gor att styrkorna trots Attmars lilla for-
sprang kommer fram i princip samtidigt efter de fyra veck-
orna pa havet. Bada delegationerna har givetvis stringa
order att inte starta ett krig i denna lilla och obetydliga
koloni. Férhandlingar om besittningsritten kommer att hél-
las de ndrmaste dagarna, men det #r langt ifrdn nagon dip-
lomatisk stimning som rader i de bada ldgren.

Vetenskapsminnen har dessutom forstatt att det géller
att roffa at sig av kulturskatter och annat av intresse som
antas finnas i omradet.

Nir som helst kan det komma fagelbud om att kriget
brutit ut och mellan forhandlingarna planerar hérledning-
arna redan i tystnad sina strategier.
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Bjelkes Nyteg, trastens ar 981

et har plotsligt samlats en enorm méngd ménnis-
D kor vid den lilla handelsstationen Bjelkenés. Av

dessa #r det endast knappa hundratalet som &r
fast boende pa plats.

I Bjelkenis bor det inte mycket folk. Tullnotarien och
hans hantlangare som driver tullstationen lever trots sina
ganska prominenta positioner éndock spartanskt, dé kon-
takten med omvirlden #r inte s stor i denna vérldsénda.
Tullarna #r oborstade och luggslitna karlar som skoter sitt
jobb, sin lediga tid tillbringar de vanligen pa den nérbe-
lidgna vigkrogen.

Handelshuset drivs av slipade fenngarnska handelsmén.
Agarna syns bara sporadiskt i Bjelkenids, men de ansva-
riga pa plats gor sitt bésta for att krima ut slantar ur de fa
resendrer som passerar. Den mesta tiden #gnas dock at
handel med den inhemska skogsbefolkningen, teirir. Pal-
sar dr virda mycket ute i stora vérlden, nigot som de
nomadiserande jigarna inte verkar ha forstatt.

Nybyggarna utgdr majoriteten av Bjelkends invénare.
Dessa ir enkelt folk som livnidr sig pé jordbruk, jakt och
fiske. Méanga har @ven nagot hantverksyrke som de spe-
cialiserat sig lite extra pd, en dr smed och en annan skrad-
dare o s v. Detta fyller en stor funktion i byn eftersom
man bor sd isolerat.

D& och dé passerar storre karavanfoljen pd vég mot
Norland, lingre ut mot kusten lastas deras packning om
till norldndska batar. Havet norrover dr ansett som mycket
farligt och i princip bara norléndska farkoster vagar ge sig
ut bland de rasande isvdgorna. Av denna anledning 4r det
heller inte ovanligt med norléndska fiskare och lotsar i
Bjelkenis.

Resenirer fran de sydligare linderna &r inte sérskilt
vanliga eftersom Nyteg dr beléget pa gransen till den kédinda

virlden, manga fruktar kylan och det okinda i Véstan-
lands norra skogar. Manga handelsmin anser att utposten
ar helt onddig, det dr littare att handla med norlénninga-
rna nir de kommer ned dver innanhavet. De fenngarnska
kopminnens entusiasm dr dock svar att ta fel pa, allt fler
har anlint sa tydligen gér affdrerna bra.

Nytegs kénda historia

Kolonin Bjelkes Nyteg uppticktes for drygt sju hundra &r

_ sedan av den beryktade uppticksresanden Furman Bjelke.

Omradet var ett fynd eftersom duvrikiska dmbetsmén linge
hade sokt ett sitt att kunna paverka den norldndska han-
deln. Byranders ldrde utsdg omedelbart en ung och lo-
vande fogde vid namn Regin av Rabbas till tullnotarie for
den nya kolonin. Med detta kom han ett sndpp hogre i
imbetsmannahierarkin.

En mindre militir styrka understbdde etablerandet av
det nya duvrikiska landomrédet, man fruktade ndmligen
att innanhavets pirater, vars rovarrutter man med Bjelkes
Nyteg velat komma runt, skulle gora processen kort med
bosittningen. Det var p4 grund av detta hot som man fr-
lade Bjelkenis en bit in i landet. Uppbyggandet gick dock
smirtfritt, trots de norlindska handelsméinnens protester,
och efter hand bérjade Bjelkes Nyteg dra in skatter.

Med tiden mjuknade de norlidndska sjofararna, de in-
s&g att man kunde f2 betalt for att lotsa fartyg i sundet och
att de faktiskt tjinade pengar sjilva pa den nya handels-
stationen. Idag &r grollet néstan glomt men det hinder dn
idag att norlénningar ger beska kommentarer till tullarna.

Det péstés att Rabbas éttlingar har hallit posten som
tullnotarie inom slakten sedan grundandet. Den nu sittande
tullnotarien i Bjelkenis, Usidor av Rabbas, dr den nittonde
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i ordningen. Fragan 4r om han verkligen &r sldkt med Re-
gin.

Bjelkes Nytegs historia dr som sagt véldigt hdndelse-
fattig. Livet bland nybyggare och tullare har somnigt och
likartat flutit pa &r efter &r. Invandringen har skett i olika
omgangar. De forsta nybyggarna slog sig ner strax efter
kolonins grundande. Tack vare att nytillkomna anlidnt med
jdmna mellanrum har bosittningen raddats fran att ga un-
der. De allra flesta nybyggarna dr av duvldndsk hirkomst.
Alla har de olika anledningar till att ha ldmnat sitt hem-
land. Fattigdom och fortryckande adelsherrar hor vil till
de vanligare. Vissa har dven sokt sig over havet for att
komma undan straff, nigra pa grund av religiost oliktén-
kande och andra av ren dventyrlighet och lycksokeri. I det
forsta fallet ror det sig inte om.att de haft en annan reli-
gion, utan att de tolkat och ut6vat krontempelldran pa ett
otillborligt sdtt. ~

Forutom den forsta stora invandringen sorkens ar 299
skedde stora immigrationer grivlingens ar 414, harens &r
590 - da hela nio familjer anldnde - och 6ringens ar 825.

Bjelkenidsborna 4r véldigt noga med hur ldnge deras

En ensam nattvandrare i Bjelkends
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dtt varit bofast i Bjelkes Nyteg. For att tydliggora detta s
mycket sorn mojligt bendmns de olika familjerna i byn
utifrén det ar de ankom. Sorkarna &r salunda de &ldsta slakt-
ena och Oringarna de yngsta. Fenngarnierna, som grun-
dade sitt handelshus for mindre &n ett par generationer
sedan, ser de gamla familjerna fortfarande lite snett pa.
Men som vanligt dr brukar sént hér internt gnabb {2 sta at
sidan nir storre saker star pa spel.

Nir Bjelkes Nyteg var omkring tre generationer gammalt
skedde en av de fa verkligt dramatiska héindelserna i
kolonins historia. Den dévarande tullnotarien tyckte att
han skulle bittra pé sin knapra situation litegrann och be-
stimde sig darfor for att plocka at sig lite glittrande detal-
jer fran ett par teirirska kultplatser. Detta gillades inte av
teirir som vid det hér laget borjat bli misstédnksamma mot
“bétfolket”. Valdsamheter utbrot, och med stort ursinne
och chockerande kraft himnades teirir skdndligheterna.
Fjorton kolonister dodades och tullstationen bridndes ned.
Den byggdes i och for sig upp igen, men kolonisterna hade
lart sig sin 14xa. Sedan dess talar man med fruktan om hur
vildens vrede vicker osedda krafter. Efter det har de
teirirska kultplatserna fatt vara ifred. Py

Teirir

' Teirir, det infodda skogsfolket, visar sig sillan i Bjelkends.
Det 4r inte ménga som vet ndgot om deras strukturer. For
hundra ar sedan gjorde dock uppticksresanden och ve-
tenskapsmannen Krenek Bradmaéne en insats dé han en-
sam begav sig ut i Nytegsmarkens stora skogar for kart-
laggning.

”Nytegningarnas egna vildar kallar sig Teirir och
lever ett ociviliserat och gammeldags liv, simre 4n
nagon bonde i Hjaltmarks djupa skogar. De livnir
sig pa jakt och fiske och verkar flacka omkring
planlost over norra Vistanlandet. Vilden lever i
grupper om tva eller tre familjer, ibland ger sig
minnen ivdg pa jégarstrat, dd tuggar kvinnorna
nétter tills mannen kommer éter en eller flera da-
gar senare och de festar pa bytet som oftast &r fa-
gel eller smavilt.

En typisk vilde klér sig ofta i daligt garvade skinn-
kléder, ibland &r plaggen dock dven tillverkade av
fula tyger som de bytt till sig. Dessa plagg pryder
han med pérlor och diverse attiraljer frin nedlagda
djur. Foretridesvis faglar, och det kanske inte #r s
konstigt eftersom deras tro verkar bygga pa en
fagelgud. En géng fick jag se en av deras fruktans-
viarda och anskrdmliga avgudafigurer. Vildarna
kallade statyn ”Kaumakar” och utférde en mingd
obeskrivligt hedniska riter. Detta var tydligen till
for att blidka gudens vrede, eller ndgon liknande
vanforestillning. Den skréckinjagande uppenbarel-
sen var till rdga pa allt prydd med diverse ddelste-
nar som vildarna gérna bytte bort mot en gammal
kniv. Jag bad till Haffner for att skona mitt sam-
rore med dessa foraktliga avgudadyrkare.

I de innersta skogarna pastar teirirfolket att de en




Teirir, det nomadiserande jdgarfolket

géng bodde i stdder av sten, ndgot som alla med
forsténd finner foga troligt. Vildarna dr enbart struk-
turerade i stammar och klaner. Sjélva pastér de sig
kunna se skillnad mellan alla strukturer pa hogre
niva #n familj, men for en utomstaende &r detta
mycket svart. Formodligen dr detta en av vildens
fa begdvningar.”

iy »

-Utdrag fran K. Bradmanes ”Civilisationens seger”, band
XTIV av XXII.

De fa andra texter som finns om teirirfolket har antingen
glomts bort eller forsvunnit. Intresset dr minst sagt svalt
for detta folk, ansett som lagt stdende varelser. Den ovan-
stdende texten dr ett bra exempel péa vilken syn
duvlinningar och attmarier har pa skogsfolk. De ser dem
som négon form av outvecklad ménniskoras. I sjdlva ver-
ket dr teirir ett mycket utvecklat men kargt folk. Deras
leverne bygger pé jagar- och samlarmetoder som de flesta
nomadiserande folkslags och de har ett fungerande sam-
hille som bygger pé respekt och arbetsférdelning stam-
mar och klaner emellan.

Kontakten mellan teirir och dagens nybyggare priglas
av att man later bli att ldgga sig i varandras angeléigenhe-
ter. Da teirirs vandringar for dem i nérheten av Bjelkenis,
sker ett fredligt utbyte av varor, men inte mycket mer.

Teirirfolkets religion &r en mycket séregen och mys-
tisk monoteistisk tro som &r helt genomgripande i deras
samhille. Mer om den kommer i ett separat brev for teirir.
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Alltid personlig service
av kunnig personal

Vi erbjuder alla Vi séljer lader och
Lajvare 10% rabatt skinn_i hela hudar
pa hela vart sortiment.  eller tillskuret i remmar.
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Lader, skinn, mocka nappa och sullader.
Palsskinn fran varg, rav, ren mm.
Baltesspannen, laderremmar skérs till efter 6nskemal.
Verktyg — allt for ladersémnad.

Spénnen och dljetter.

Fett, impregneringsmedel och laderfarg.

Vi tar aven emot
postorderbestélining.
Fax: 08-202 635.




Det uraldriga Duvrike

uvrike 4r det storsta, rikaste och tillsammans med
D Hjaltmark, #ldsta riket i den kiinda vérlden. Lan-
det striicker sig 6ver de centrala delarna av Ostra
fastlandet och har ett behagligt klimat, ddr somrarna ar

ljumma och vintrarna lagom kalla for att man ska kunna
njuta en skridskotur pa kanalerna.

Historia

Duvrikes urhistoria beréttar om hur landet bildades under
klanrevolutionerna for omkring tre tusen &r sedan av
Arneill Duva, den forste konungen som i skrifter och le-
gender ocksa dr kdnd som Duva Rod. Han var en mycket

maktens korridorer vilket resulterat i en lag och kultur som
stelnat sedan &rhundraden. Bakétstravandet gynnar ocksd
makthungriga och luxudsa adelsmin som gérna skor sig
pé den arbetande bondebefolkningen. Man kan idag séga
att Duvrike #r ett stabilt rike med fortryckta bonder som
inte kan gora mycket for att forbittra sin position i sam-
hallet. Riddare och knektar slar utan pardon ned alla for-
mer av upprorsforsok. En relativt farsk drabbning kunde
dock skrivas till akterna si sent som Vesslans &r 825 dd
600 ofrilse, i forsta hand bonder, reste sig mot sin teg-
miistare. Ledda av en upprorisk undertegsk slottsherre vid
namn Aveshuv gick de en blodig forlust till métes. Drabb-
ningen i Underteg &r kénd som Avesfejden och det talas
4n idag om de grymma stri-

djérv och duktig harforare som
genom krigsmakt skapade
Arndufvarike, grunden till da-
gens Duvrike. Efter femtiotre
4r pd tronen dog Duva R&d och
efterfoljdes av sin son Virneill
Duva, i legenderna omtalad
som kung Nibb. Denne lycka-
des genom kamp och visdom
(vissa skulle sidga slughet)
utoka sin fars rike, men stu-
pade tyvirr efter endast tolv &r
pé tronen. Hans grymma dod,

derna. Slottsherren avréttades
och hans slikt landsforvisades
for all framtid.

Makten i Duvrike dr alltsa
koncentrerad till kungen och
hans min i huvudstaden
Byrander. Nirmast under kon-
ungen star fem tegmaéstare som
regerar de fem tegarna Nord-
teg, Osterteg, Soderteg, Vister-
teg och Underteg. Tegmistarna
utser i sin tur fjorton orts-

genomborrad av nittionio pi-
lar, 4r besjungen av méngen
skald. Eftersom han inte hade
lyckats avla ndgon arvinge,
besteg istillet hans syster Elra
Duva Arndufvarikes tron.
Aven hon hade #rvt sin fars
sinne for erévringskrig, s& nér
hennes son Arneill III krontes
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notarier var, och dessa driverin
kronans skatter i sina landskap.

Duvrike har under ménga
hundra ar njutit en, i bredare
bemirkelse, intern fred, vilket
varit mycket gynnande for ve-
tenskapen. Enligt duvlin-
ningarna sjilva &r landet civi-
lisationens nav. De bildade in-

var Duvrike nistan s& stort
som det dr idag. Under hans
styre avtog
expansionskrigandet och ut-

Konung Duvas och Duvrikes vapen

riktar sig oftast pa empiriskt
studium av magi, och dven en
ung naturvetenskap. Intresset
for teologi har dock minskat ut-

vecklingen av den stolta
duvrikiska kulturen inleddes.

P4 grund av den omfattande blodsutgjutelsen under de
forsta duvaregenterna ses ofta Duvrike som ett obarmhir-
tigt och tyranniskt land av sina grannar, men de inhemska
nationalisterna hyllar tveklost sina forna hjaltar. Mycket
av kritiken 4r nog ocksé grundad pa att Duvrike nu under
tre tusen 4r har mistrat grannlédnderna bade politiskt och
ekonomiskt.

Makten

Dagens Duvrike &r en absolut monarki. Kungen, Edren
III Vareill Duva, #r en envildig regent vars ord i princip
alltid star oemotsagt. Den strikt konservativa orienteringen
i rikets topp hindrar ocksd nytt blod frén att komma in i

anfor klostren.

Den officiella statsrelig-ionen i Duvrike &r Krontempel-
ldran. Den ir totalt dominerande bland rikets invénare.
Krontemplet leds av drkemunken frén den enorma Kron-
tempelborgen i Byrander. Det ér ett centrum for religios
ldra och tinkande och antagligen den mest konservativa
platsen under solen.

Vanliga ménniskor dr enkla i sin religion. De dyrkar
den gud som hor samman med det omréde dér de tjdnar
sitt levebrod och bekymrar sig foga for lért filosoferande.

Kolonierna
Duvrikes kolonier har under de senaste fem hundra aren

vuxit ndgot enormt i antal. Anledningen till detta dr att
maktens toppar har insett virdet i att 1ata en geografiskt
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avldgsen plats idka egen handel och betala skatter till
Byrander. Ménga av kolonierna har ocksd anvénts som
avldmpningsplats for obekvima adelsmén som pa snill-
rikt vis skickas ivag for att aldrig atervinda.
Bendmningen pé alla nyare, utanfor Duvrike beldgna
markomraden 4r av denna anledning “Nyteg”. Aker man
till Nyteg aker man till négon koloni, vilken som helst,
och det har blivit lite av ett modeord i vissa kretsar i lan-
det. Att kalla alla kolonier fér "Nyteg” kan ha sin fordel i
att man lockar det obekvima frilset med négonting som
later stort och miktigt. Tegarna ér ndmligen mycket stora
i Duvrike. Det medfor dock vissa problem nér man ska
veta vilken koloni man talar om, sérskilt niir det finns flera
hundra kolonier. Darfor sa ldgger man oftast till ett preci-
serande namn fore Nyteg, som t ex "Rimvids Nyteg” eller
som i vért fall ”Bjelkes Nyteg”. Dessa namn stammar of-
tast frén den person som grundat kolonin, eller fran nigon
som har varit mycket framstdende och som kommer fran
kolonin. I vissa fall s4 har man till och med bytt ut namnet
for att ge omradet hogre status, kanske for att locka dit en
alldeles sérskilt besvirlig adelsman. S& dr fallet med
“Farkbagges Nyteg” som efter att ha haft stora problem
med att f4 dit ndgon 6ver huvud taget bytte namn till

”Umbar av Rendars Nyteg”. Detta namn kan betecknas
som ndgot besynnerligt, eftersom den kinde skalden
Umbar av Rendar inte alls hérstammade frén Farkbagges
Nyteg. Faktiskt sd hade han aldrig ens varit dér, och san-
nolikt kénde han inte heller till att det dver huvud taget
existerade. Trots detta sa tog det inte 14ng tid innan bade
adel och handelsmén var dédr och mer skatter fann sin vig
till Byranders kassakista.

En sirstillning bland kolonierna innehar den lilla 6n
Ryglass. Pa grund av sitt l4ge har den stort viirde for alla
sjofarande nationer runt innanhavet. Detta har ocksa lett
till att alla gor ansprak pa den, och oupphérligen skickar
nya armador for att erdvra 6n fran varandra. Till alldeles
nyligen holls Ryglass av Hjaltmark, som erévrade 6n fran
Duvrike for drygt fyrtio ar sedan, och lyckades st emot
béde ett utdraget duvrikiskt dtertagningsforsék och under
de senaste femton aren tva attmariska anfall.

Révens ar 978 skickade kung Duva ut hirforaren
drkeriddar Tymer Grimm, pd dennes egna begiran, att
aterta 6n. Den store folkhjdlten var segersam dnnu en gang,
och den duvrikiska fanan vajar &terigen 6ver Ryglass.

Duvliindsk hérold

Lite fakta om

Lilla Gillet

Lilla Gillet dr en forening vars syfte dr att samordna,
arrangera och utova rollspel och levande rollspel med
betoning pad levande rollspel. Foreningen vill vara en
garant for att alla arrangemang som anordnas inom
den tillgodoser higa krav pa kvalitet i allmdnhet och
pa fysisk, psykisk och ekonomisk sikerhet i synnerhet.
Foreningen bildades 1993 under namnet ”"Nockes Live-
Férening”, som pd det ordinarie drsmdtet 96 02 25
dndrades till det nuvarande.

Forutom sdkerhet star Lilla Gillet ocksa for kontinuitet,
t.ex. motverkas all typ av kapitalforstoring, istillet har
Jforeningen en forradslokal déiir skrymmande utrustning
kan forvaras mellan evenemangen. Man arbetar ocksd
for att sprida information till de okunniga massorna om
vad levande rollspel egentligen dr.

Medlemskap i Lilla Gillet fas genom att 50:- betalas in
pa postgiro 28 70 20-2. Observera att deltagaravgiften
till Nyteg inte ska betalas till detta konto!

Foreningen kan nds genom sekreterare Erika Lundell pd
telefon 08-658 37 34. Ring henne bara om ni vill veta
mer om Lilla Gillet, hon kan inte svara pa fragor om
Nyteg.
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Det nyenade Attmar

onungad6met Attmar r ett av de yngsta bland

B rikena kring Innanhavet. Styrt av tronarvingen

prins Agaram har en allt stabilare och starkare

stat byggts upp. En bidragande orsak till detta kan ocksa

sigas vara de hart arbetande attmarierna, det sdgs inte

mycket onddigt bland hantverkarna i huvudstaden Axvall.

Som arbetsmyror vixer nya skepp upp pé varven och

vapensmedjorna gar sedan ldnge varma med rader av baro-
ner och andra adelsmén pé ko.

Histeria”
For fyrahundrafemio &r sedan técktes den sddra delen av
Ostra fastlandet av riket Havdhem, starkt nog att kunna
mita sig med bade Duvrike och Hjaltmark. Ekonomiska

jande av omradet leda till ett starkare Attmar och ett sva-
gare Duvrike. Just nu #r dock rustningen pd hemmafronten
viktigast.

Landsknektar

Till £61jd av den politiska situationen har det for Attmar s&
typiska landsknektsmodet fatt ett rejilt uppsving. Aldrig
tidigare har s médnga svérd stdtt att hyra och bade
baronernas och konungens styrkor vixer med stormfart.
Fler och fler av soldaterna later ocksa svira sig till sina
herrar, den svara ekonomin haller dock nere dessa till ett
mindre antal vilrenommerade knektar. Detta &r en ny trend
eftersom bade Issen och Attmar har en lang tradition av
att anlita legoknektar. Den stora méngden nya soldater

och politiska svarigheter
gjorde dock att riket snart o1l
samman i hundrasjuttioen
smaéstater. Dessa smastater
var helt sjdlvstyrande och
benzmndes, ofta godtyckligt,
som kungaddmen eller furst-
enddomen. Omradet, som se-
dan dess har kallats Issen, har
efter splittringen hérjats av
en méngd mindre krig. Me-
ningsskiljaktigheter har i
nédstan samtliga fall utmyn-
nat i krig, och den ena re-
genten efter den andra har
forsokt aterskapa Havdhem
utan att lyckas.

Hokens ar 917 lyckades
dock den unge kungen Ved-
ler ena ett mindre antal
kungariken i Issens véstra del
till det nya kungadomet Att-
mar. Med en lyckad politisk
och militdr strategi s& har
ocksd ett flertal andra

Attmars vapen

kunde ténkas gora ldaget
svéarhanterligt for prins
Agaram, men har hittills
inte lett till ridgra besvér.
Attmar ar starkt disciplinért
hierarkiskt och forsok till
splittring skulle slas ned
med omedelbar verkan.

Attmars hyrsvérd, lands-
knektarna, klédr sig helst i
slitsade skinn- och mocka-
kldder med missings-
detaljer. Fodertyget 4r oftast
brokiga féarger eller enkelt
vitt. Dessa végarnas armé
har gjort sig kidnda vérlden
over for sin hoga kdmpa-
moral och forfinade teknik.
Mahinda 4r de ibland nagot
ohyfsade och folkliga i sin
framtoning, men sin falt-
herre sviker de aldrig.

De svurna knektarna
brukar vanligen se nagot an-
norlunda ut. For att markera

kungariken kunnat inforlivas
och Attmar har vuxit med stormsteg sedan foreningen. Idag
ir Attmar det forsta riket som kan gora ansprék pé att kunna
bilda ett nytt Havdhem, och det har i sin tur lockat 4n fler
riken att vilja ansluta sig.

Det nuvarande politiska liget har gett Attmar spelrum
for att ge sig i kast med kolonialpolitiska férehavanden.
Prins Agaram vill med detta fora upp riket till samma nivé
som andra stormakter i vérlden. Att ta kolonier har linge
varit en metod for Duvrike att dryga ut skattkistan. Nu &dr
det Attmars tur att gora entré pa allvar.

P4 senare tid har Attmar lagt sig i affdrerna kring
Ryglass och en del mindre viktiga omréden runt Innanha-
vet. Aterfinnandet av Vedlermark, som sedan ldnge
koloniserats av Duvrike, var en lyckotraff for prins Aga-
ram. Enligt vetenskapsménnen kan ett vél skott utnytt-

sin i deras 6gon finare po-
sition bér de ofta likadana jackor i sin herres farger. Med
detta har de blivit alltmer lika grannléndernas uniforme-
rade arméer och man kan anta att prins Agaram har en
tanke med detta. “Forutsittningen for ett stort rike &r en
fungerande, enhetlig och lojal krigsstyrka” sade en gang
overkansler Binkel. Hans ord har fétt std modell for hela
Attmars uppbyggnad.

Folket

Aven det hart arbetande folket kimpar for sin konung.
Med god organisation och kdmpaglod har bonderna kom-
mit till resultat som vida Gverstiger behoven. I fryntlig
stimning festar bondfolk och knektar runt pé de allt van-
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ligare olfesterna. Hemvéndande knektar, som ju i manga
fall 4r bondesoner, berittar historier i stidernas 6lhallar
och langviga kopmin férundras over hur det annars s&
tysta och allvarliga folket kan fordndras si markant.

Eftersom Attmar till storsta delen bestar av slédttmarker
och floder sé #r ocksa storre delen av folket bonder. Det
av &kerlappar tickta landskapet dr numera mycket effek-
tivt indelat i storre och mindre &gor. Lansherrarna har med
hog noggrannhet sett till att deras landomraden utnyttjas
till s& stor avkastning som mojligt. Under kung Vedlers
tid kom némligen ett enormt skifte att &ga rum och man
kan idag se hur det har gett de attmariska jordbrukarna ett
rejdlt forsprang jaimfort med Issens sméstater.

Folket i Attmar har alltid beként sig till krontempel-
liran, samma religion som duvrikarna. De alltmer kyliga
forhallandena mellan Attmar och Duvrike har dock lett
till att Agaram under ett riksmote framforde sin id€ att
man borde reformera krontemplet och 1ata bygga ut det
redan nu viktiga tempelcitadellet i Axvall till en attmarisk
krontempelborg. Detta ses av gemene man som ett bade
forhastat och vansinnigt pafund, och fa &r de som tror att
det kommer att genomforas. Krontemplet har dven sett
till att halla den maktfullkomlige prinsen under uppsikt,
om nagonting mot férmodan skulle vara i gérningen.

Politik

Makten i Attmar, vars statskick mer och mer borjar likna
Duvrikes, dr koncentrerat till huvudstaden Axvall. Den
av hivd grundfeodala politiken i landet har mer och mer
borjat luckras upp av prins Agaram och nyckelordet &r
centralisering. Furstarna och baronerna ute i landet har

Ndgra attmariska soldater skddar ut éver sitt ldger.

under de senaste decennierna fatt mindre och mindre att
sdga till om. Av de omraden som erdvrats soderut har en-
dast en liten del forl4nats till lansherrar, den storsta delen
har tillfallit kronan. Trots detta si kan ingenting annat si-
gas 4n att Attmar fortfarande &r ett i allra hogsta grad
feodalt rike. Prins Agaram gor dock allt han kan for att
stirka sitt personliga grepp om politiken.

Frén den starkt befista konungsliga riksborgen i Axvall
skickas dagligen bud till linen om nya forordningar och
reformer proklamerade av prinsen och hans dverkansler.

Redan for trettio &r sedan d& kung Vedler inforde
enorma handelstullar vid granserma borjade grannlédnderna
se vilken viig Attmar hade valt. Trots starka protester, fram-
forallt frén Fenngarn, bestod den monetéra jirnmur som
Attmar skapat. Detta #r en av de historiska atgérder som
idag antas ha fort fram Attmar i ljuset.

Mycket kan ocksa sdgas om adelsménnen i Attmar. Det
militdra frilset undantaget sd 4r det som aterstdr av den
feodala strukturen ett spel i kulisserna. Samtliga av Att-
mars lin styrs av sina respektive lansherrar (furstar eller
baroner) men regenterna har ocksa alltid en rédskansler
fran kronan vid sin sida. Det ségs ofta lite elakt att det
egentligen #r rédskanslern som styr och att han forser lins-
herren med rikedomar for att han ska vara n6jd. Ur detta
perspektiv kan det ségas att prins Agaram ensam och en-
halligt styr riket, men det talas det tyst om.

En anledning till att de fram till nyligen sjdlvstindiga
sméafurstarna har s lite att sitta upp mot kungen och prin-
sen #r att regenterna har ett mycket stort stod av den ofrdlse
befolkningen, som ser enandet som en befrielse fran alla
krig smérikena emellan.




Ostra fastlandets soldatkultur

en mycket stor roll. Det &r genom den kungarna sitter

kvar pa sina troner och adelsherrarna haller bonderna
i schack. Under artusendena har det dérfor vuxit fram vissa
absoluta monster som styr hela det militdra livet. Mest
centralt av dessa stér pliktbegreppet.

I den vérld som Nyteg utspelar sig spelar militdar makt

Plikten

Kinslan for plikten lever starkt i hjértat hos alla de som
foljer krigsguden Freneks ldra. I plikten ingar sédant som
att utnyttja sina forméagor till fullo, tapperhet och lydnad
mot dverheten. Det sistnimnda &r otroligt viktigt, efter-
som endast van4ta kan erhéllas genom att inte underordna
sig, vilka andra mal man &n astadkommer genom sin olyd-
nad.

Om vérdet av plikttrogenhet skrev drkeriddar Ulventand
redan i Arndufvarikes ungdom:

Ve den, som sviker svuret ord.
Ve den, vars hjérta rimmar falskt.
Ve den, som sitter silver fore plikt.

Nr slaget timar, vik da icke frén din herres sida.
Nir frander sviker, sté da bergfast vid din post.
Nér modet faller, surra d4 handen vid yxan.

Vid din herres r6st, lystra och l4r.
Vid din herres tanke, tig och f6rsta.
Vid din herres befallning, lyd med gott mod.

Din veka syn till trots, mét hans fiende med blicken.
Din ledna arm till trots, mét hans fiende med svérdet.
Din tarvliga lekamen till trots, 14t den skydda din herre.

Ve den, som sviker sin herre i blodstider.
Ma4 han fortvina i vanira.

Ma han plikta med sitt liv.

Som ett svar pa de underlydandes visade pliktkinsla for-
vintas de ¢verordnade svara med respekt. Nir detta 6m-
sesidiga forhallande fungerar, vilket det i stort sétt alltid
gor, leder det till god krigaranda och stdémning i de vip-
nade styrkorna.

Svurna och lejda krigare

I alla ldnder i den krontempliska kultursfaren rader ett
starkt feodalt system, med strikta hierarkier. Ett feodalt
system bygger pé att en 6verordnad forlédnar en adelsman
ett visst landomrade mot att denne stéller upp med ett visst
antal krigare till den hogre herrens tjanst. Dirfor héller
sig alla adelsmén med fasta krigsf6ljen, som kan variera
mycket i storlek beroende péa adelsherrens position och
rikedom, frén en handfull till tegméstarnas flera hundra.
Medlemmarna i dessa krigsfoljen har alla svurit evig tro-
het och tjdnst till sin herre. Som gensvar péd detta lovar
adelsherren att forse krigaren med allt han kan behova;
mat, husrum, extra pengar om krigaren har familj, och

inte minst en mojlighet for krigaren att uppfylla sin plikt
genom att f6lja och tjdna honom eller henne. Att vara svu-
ren in i ett krigsfolje anses vara den finaste formen av
militértjénst och &r déarfor eftersokt.

En foljd av det starka plikttinkandet &r att man endast
kan svira trohet till ndgon en géng, den ed man ingar ska
gidlla livet ut. Nu finns det dock minst tva omstidndigheter
som gor att man kan mista sin plats i krigsfoljet. Den for-
sta &r om man gor sig skyldig till ndgon form av olydnad
mot sin herre eller sin herres 6verordnade. Paféljden for
detta brukar vanligtvis vara doden genom héngning, men
om adelsherren &r barmhirtig eller 6vertrddelsen baga-
tellartad kan han eller hon néja sig med att férdriva
forbrytaren ur sitt krigsfolje, da denne brutit sin ed. Den
andra, mindre vanliga, &r att ens adelsherre dor i strid. I
enlighet med den ed som krigaren svurit sa ska det inte
vara mojligt for honom att 6verleva nér hans adelsherre
stupat. Den svurne krigarens plikt dr att fullt ut tjdna sin
herre 1 strid, och om adelsherren dor har hon eller han
verkligen inte gjort sitt yttersta. De som,tvingats ldimna
ett krigsfolje anses som djupt vanérade, och for dem ater-
stér, om de inte véljer ett civilt liv, endast ett: legotjdnsten.

Parallellt med systemet med de svurna krigsféljena ex-
isterar ndmligen en annan metod fér adelsherrarna att
skaffa sig mer svérdsmakt - att leja legoknektar. Dessa tar
anstéllning for en sésong i taget, for vilken de far en avta-
lad penningsold. Under ett kontrakt rdder samma plikt-
tinkande for de lejda krigarna som f6r de svurna, och dven
nér de inte for tillfzllet arbetar under nagon finner de klo-
kast i att respektera Sverheten, for att skaffa sig mojlighet
till en s& bra tjéanst som mojligt.

Forutom vandrade krigare hinder det inte s sillan att
dven arbetslosa dventyrare och grongélingar sékandes en
krigsfoljesplats tar tjanst som legoknektar.

Inbordes relationer

Relationen mellan svurna och lejda krigare #r ofta spénd.
De svurna har betydligt hogre samhéllelig status, och ser
dérfor ner pé de lejda, som de anser vara ohederliga och
opélitliga. De bada grupperna umgas sinsemellan mycket
lite om de inte maste. Nér blandade trupper under léngre
tider passivt befinner sig i férliggning brukat detta ound-
vikligen leda till gruff och slagsmal. I fdlt ddremot kan
man iaktta det tydliga fenomenet att man enas mot det
gemensamma maélet.

Som legoknekt befinner man sig, om #n inte alltid i
ekonomiskt s& i moraliskt hinseende, pé de allra ldgsta
stegen i samhéllstrappan. Arbara kvinnor umgas inte med
legoknektar. Att man i andras 6gon anses vara ett drigg
utan heder i kroppen betyder inte att man inte har ndgon
kénsla for plikten. Krigsherrarna kan till skillnad fran de
vanliga svurna soldaterna mérka skillnad mellan de
legoknektar som verkligen &r ohederliga och de som sko-
ter sitt jobb bra, vilka uppskattas.

Faktumet att man tillh6r hdaren som svuren eller lejd
och att de lejda anses ha ldgre status paverkar inte ens
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faktiska position. Salunda #r fortfarande lejda officerare
alltid hégre 4n svurna meniga. Det dr hur som helst mycket
ovanligt att befil hgre @n vérnforare 4r lejda, och virn-
forarna befaller endast en grupp bestédende enbart av kri-
gare med samma sorts anstéllning som han eller hon sjlv.

Manga legoknektar har slutit sig samman i grupper som
alltid foljer varandra fran tjénst till tjinst under samma
kapten. Dessa grupper specialiserar sig ofta pA ndgonting
dir de kan komplettera adelsherrarnas svurna krigsfoljen.
Vanligt att se #r legoknektsgrupper som t ex utgor en kom-
plett kastmaskinsbeséttning med egen kastmaskin, ir
bagskyttespecialister, fortifikatorer eller pikenerare. P4 sd
sétt blir de en viktig kugge i krigsherrens trupper och und-
viker ddrmed att anstillas enbart som armborstfoda. Vissa
grupper har ocksé foga smickrande gjort sig kéinda for sin
utmirkt effektiva grymhet, som kan komma vil till pass
vid lokala bondeoroligheter. Den skrupelfrie adelsherren
kan d4 anvinda dem till att 4teringjuta respekt hos lokal-
befolkningen, som hans svurna krigsfolje ofta kéinner all-
deles for personligt.

Regionala olikheter

I Duvrike har kungen och adelsminnen sina vilgddda
krigsfoljen. Marknaden for legoknektar dr och har mycket
lange varit minimal, p& samma vis som for dventyrarna.
For ett foretag som det till Bjelkes Nyteg, dér trupperna i
hast samlats ihop, ser det dock lite annorlunda ut. Inte
manga adelsherrar vill ge sig in pd ndgot som verkar inne-
bidra hog risk och liten dra jamfort med de strider som
stundar pa hemmaplan. Dérfor har ett flertal dventyrare
och legoknektar som arbetslosa dragit runt i Byrander lejts
in i leden.

I Attmar #r ddremot ldget ett helt annat, eftersom hela
maktstrukturen #r mycket instabilare. Under det enande
inbordeskriget frigjordes en stor méingd krigare nér deras
herrar avsattes eller dodades och deras krigsfoljen upp-
16stes. Adeln.och kronan i Attmar &r stadd i langt sdmre
kassa 4n i Duvrike och har dérfor inte rdd med s stora
svurna foljen, som de maéste betala uppehille for &ret om.
De anstiller sélunda hellre legoknektar. Ménga av dessa
vanirade mén och kvinnor 4r dessutom mycket erfarnare
och biittre krigare @n de som annars finns att tillga.

Befilsstrukturen

Uppbyggnad och hierarkier i arméerna varierar négot fran
land till land, men det finns vissa grundldggande likheter.
Alla soldater #r indelade i virnlag, en term som hérror sig
fran klanrevolutionernas tid, di bondefolket var tvungna
att sluta sig samman i smé bevipnade grupper for sitt for-
svar. Ett virnlag bestér vanligtvis av mellan fyra och atta
personer, inklusive ledaren som kallas vémforare. Detta
ir den enda befilsrang en ofrdlse kan inneha. Varje vérn-
lag bestér alltid enbart av antingen svurna eller lejda kri-
gare.

Ett antal virnlag (vanligen 2-4 stycken) om samman-
lagt 15-20 personer utgdr en riddarhird och leds av en rid-
dare. Tv4 till fyra riddarhirder stér under ndgon adelsherre
(Duvrike) eller en undermarsalk (Attmar). Over till ex-
empel friherren (eller undermarsalken) finner man slutli-

gen hirforaren som kan ha ett flertal olika titlar, i Duvrike
4r det ofta en drkeriddare eller hogre adelsherre. I Attmar
ddremot har militdren fordndras, och i mycket
effektiviserats betydligt. Bland annat har prins Agaram
fortsatt den foridndring av rutinerna vid officerstill-
sattningarna som hans far Vedler inledde. I stillet for att
tilldela militdra positioner utifran kriterier som hdrkomst
och vilsténd, tillimpas nu kvalificerad tillsdttning av
befilen, det vill séiga utifran bevisad krigsduglighet. Fort-
farande géller att alla hogre poster ér reserverade for adeln,
och detta har lett till att manga nya riddare “dubbats in i
dmbetet”. Numera anvinds dirfor ménga officerstitlar som
hor ihop med positionen och inte &r officerarens egna
adelstitel. Befilhavaren for en militdr styrka kallas till ex-
empel alltid filtmarsalk. For en utomstaende gor detta det
militidra livet betydligt smidigare eftersom det alltid en-
kelt gar att identifiera var i hierarkin ndgon befinner sig. I
Duvrikes snariga mangfald av adelstitlar 4r detta mycket
svérare. Alla riddare aterfinns i och for sig oftast pA samma
”niv4”, men sedan finns det ju hertigar, baroner, friherrar,
lansherrar, slottsherrar, krontempelriddare, drkeriddare,
landsfurstar, viscomter och sa vidare.

s ¢ BT T

En duvliindsk virnforare
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Budget och arbetsplan

rar vad de olika posterna innebér. Nagra har modifie-

rats sedan den budget som publicerades i Lilla Gillets
medlemsblad nr. 3/96. Detta for att kompensera de hogre
tryckkostnader vi fétt sedan dess.

I det hér stycket presenterar vi var budget och forkla-

-Loner + sociala avgifter 160 125:- (39,5%)

Fem ménadsloner var 2 10 500:- &t projektledarna.
Dessutom kommer vi anstilla tva stycken produktions-
assisteneter under en ménad (=nirmast innan och efter
lajven), vars uppgifter fraimst kommer att vara att bygga
fore, serva under och stéida?efter, spelet.

-Utskick 30 000:- (7,4%)

Varje enskilt brev kostar tio kronor att trycka. Det for-
sta trycks i 800 ex. och nr tvé och tre i 600 ex. var. Det blir
sammanlagt 20 000:-. Dértill kommer porto (3:20 per
brev). Forutom de tre breven kommer vi behova skicka ut
en hel del annat, t ex rollbekraftningar, sa de resterande
10 000:- gér 4t till det.

-Administration 20 000:- (4,9%)

Den ena hilften &r hyra for produktionskontor, den an-
dra &r kontorsutrustning, telefon m m.Vi har rationalise-
rat bort s& mycket av dessa kostnader som det gér utan att
resten av arbetet med lajven blir lidande.

-Transporter 30 000:- (7,4%)

Forutom kostnaderna for att reka omraden och att kora
till och frén omradet, ocksa resor till storgruppsméten med
spelare utanfér Stockholm. Bensin #r mycket dyrt, och
det hér récker inte alls sa langt.

-Byggnationer 45 000:- (11,1%)
Den hir posten skulle ocksa kunna kallas scenografi.

Vi kommer sponsra konstruerandet av ett antal hus och
paviljonger som é&r vitala for handlingen och/eller lajvens
organisation. Det gér till s& att vi kommer Gverens med
den grupp som ska bruka byggnaden i friga om en lamp-
lig konstruktion med hénsyn till funktion, utseende, kost-
nad och arbete. Alla byggnader som finansieras genom
nytegskassan kommer vara ateranviandningsbara och till-
faller Lilla Gillet efter lajven.

-Rekvisita 20 000:- (4,9%)

Hir ingar all den utrustning som é&r specifik for Nyteg.
Det dr saker som behovs for att skapa spannande intriger
m m. Dessutom kan en del pengar komma att anvéndas
for att kopa kompletterande intriger fran specialicerade
intrigforfattare.

-Mat 70 000:- (17,2%)

140:- av varje spelares femhundring hamnar hér. Mat-
ink6pen inriktas pé sddana révaror som dr bade billiga och
enkla att forvara pa ett spelmassigt fungerande sitt, det
vill sdga gryn, frukt, rotfrukter, gronsaker och liknande.
Av dessa plus grundldggande kryddor kommer det finnas
tillrackligt for att alla ska kunna dta mycket och bra under

"hela lajven, men det kréver givetvis att man tillagar dem.

Dérfor ska varje grupp se till att ta med sig tillborlig koks-
utrustning. Mer om detta i senare utskick. Ar man for lat
for att laga sin egen mat bor man aka pa négon annan lajv
&n Nyteg. Tar man sig ddremot tid till det kan forberedan-
det av méltiderna ldtt bli till en stimningshéjande del av
ens lajvupplevelse. Vissa av pengarna under den hér pos-
ten gar dven till vattenforsorjning.

Forhoppningsvis kommer det ocksé finnas mojlighet
till att ta sig ett glas i respektive ldger. Detta beror p& hu-
ruvida nagra dr intresserade av att spela sadana roller. Det
kommer givevis inte finnas ndgon servering av nagot star-

Utgifter

Loner, proj.led. 105 000
Loner, prod.ass. 17 000
Sociala avgifter 38 125
Utskick 30 000
Administration 20 000
Transporter 30 000
Byggnationer 45000
Mat 70 000
Rekvisita, intriger 20 000
Sanitet och sopor 20 000
Ovrigt 9875
SUMMA 405 000

Inkomster

Deltagaravgifter 250 000

Bidrag:

-Sverok 62 500

-Statens Ungdoms- 40 000
styrelse

-Sverok Stockholm 20 000

Sponsring 25 000

Annonser 1 utskick 2500

Studiecirklar 5000

SUMMA 405 000
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kare dn littol. Detta for att vi anser att supande och le-
vande rollspel inte hér ihop pé ndgot sétt.

-Sanitet och sopor 20 000:- (4,9%)

S& hir mycket kostar det gott folk. Och det &dr under
forutsittning att alla spelare skoter uppstidningen efter
sig sjdlva och sin grupp perfekt. Annars blir det mycket,
mycket dyrare, och fortroendet for lajvare hos dnnu en
markégare blir forstort.

-Ovrigt 9 875:- (2,4%)

Detta ir en sikerhetsbuffert fér oférutsedda utgifter !

samt diverse utgifter som inte gér att kategorisera.
Arbetsplan utifrén spel 970614-970618

Den hir arbetsplanen var bland det forsta vi gjorde nér
vi borjade med Nyteg, och hitills har den héllt, férutom
att detta forsta brev #r ndgot sent. Hér presenteras den i
grova drag for att ni ska kunna fa en 6verblick. Den tid
som redan gitt har vi uteldmnat av utrymmesskl.

JANUARI

Om inte vi hade haft ett fardigt omréde och tillrickliga
resurser (=bidrag) sa skulle vi blést av arrangemanget re-
dan hir. Vi anser namligen att ndrmare inpé det planerade
spelet 4n s& ska man inte gd med en chansning, av risk att
spelarna blir blasta. Nu har vi som tur 4r fatt tillrackligt
med ekonomiska bidrag sa Nyteg blir garanterat av. Un-
der det forsta halvaret 1997 kommer vi ha ett méote varje
manad med Lilla Gillets styrelse for att presentera arbe-
tets fortskridande.

Under januari kommer arbetet inriktas pa att besdtta
roller och skriva pa det andra brevet.

FEBRUARI ;
Nu borjar det avlonade arbetet. Vi installerar oss i vért

produktionskontor, om vi inte redan gjort det. Vi fortsét-
ter som mest att besitta rollerna. Viss moda laggs pé eko-
nomisk forstirkning (t.ex. sponsring), om det behovs.

Huvudlinjerna for de mer specifika intrigerna faststélls
och brev nr tvd kommer att goras fardigt. Brev nr tvd
skickas ut s& snart deltagaren har betalat och kommer inne-
hélla mer om virlden, regler och en mer detaljerad hand-
ling 4n i brev ett. Dessutom kommer vi att informera om
kraven pé sékerhet och hygien.

Redan nu bérjar vi kontakta soptransport och dvrig
hygien, samt gora upp planer for hur varje liger kommer
forses med vatten och avtradesmojligheter etc.

I slutet av den hir manaden ska vi kunna presentera
fardiga 16sningar pé dessa viktiga problem for Lilla Gillets
styrelse.

MARS /APRIL

Under dessa manader kommer vi att arbeta med brev
nummer tre som innehdller specifik information om
Nytegsomridet samt beskrivningar av karaktédrer som
kommer finnas med under Nyteg. Det kommer ocksa att
innehalla alla praktiska detaljer som behovs for ett gott
deltagande.

Vi fortsétter dven att skriva person- och gruppintriger.

07 03 31 #r sista anmilningsdag om vi ska kunna ha en
mojlighet att ge en personlig intrig. Efter 97 04 30 hojs
deltagaravgiften till 600 kronor.

MAJ

Fran och med den hir ménaden hyr/kgper vi en bil. S&
fort vidret tilldter det kommer vi borja arbetet pa lajv-
omradet. Det forsta vi kommer fardigstélla &r anordningar
for sikerhet, hygien och transporter. Brev tre och intri-
gerna firdigstills. Deadline for brev tre 4r en ménad innan
lajven. Det vill séiga: som spelare ska man ha brevet se-
nast 97 05 14. Med detta utskick kommer deltagaren att fi
sina intriger preciserade. Brev tre 4r ocksd var deadline
for intrigskapandet. Efter att det gatt ut kommer vi inte
skapa négra fler intriger (f6r vi 4r klara med alla d#), istdl-
let inriktas arbetet 4n mer pa deltagarkontakt.

97 05 31 #r sista anmélningsdag 6ver huvud taget. Det
4r ocksa sista datum for att fa tillbaka deltagaravgiften.

JUNI

Under denna manad kommer vi anstilla tvd personer
till for att bl.a. bygga och stida pa omradet. Nar vi kidnner
till alla behov som finns noggrannare kommer vi gora en
vildigt detaljerad plan for dagarna innan lajven. Alla spe-
lare maste i god tid meddela oss sina planer 6ver hur de
tinker komma till omrédet.

Arbetsmetod

Kanske man vid forsta anblicken tycker att den storsta
skillnaden mellan Nyteg och tidigare arrangemang &r att
vi arbetar heltid och tar ut 16n for det.

Inom rorelsen har det linge muttrats om att de erfarna
inte arrangerar - for de vet hur jobbigt det #r. Det har lett
till att utvecklingen avstannat eller gétt bakat, speciellt pA
produktionssidan. Prestationerna frén deltagarna hojs hela
tiden, och arrangemangen borde uppfylla samma krav. Det
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riacker dock med en snabb blick for att se att sa inte &r
fallet. Vi vill kunna beméta detta genom en professionell
attityd som svarar mot deltagarnas satsningar. Det kréver
heltidsarbete - och d& behdver man 16n for att kunna leva.
Fordelarna med att vara ett firre antal arrangorer som job-
bar mycket intensivare jamfort med att vara fler deltids-
arrangdrer 4r ménga. For det forsta far tva personer med
dubbelt s mycket tid mer gjort &n fyra personer med hélf-
ten av tiden. Detta pa grund av den sa kallade samordnings-
faktorn som gor att ju fler man 4r desto mer tid och kraft
méste flyttas fran det produktiva arbetet till samordningen.
Vidare #r det nddvindigt att arrangdrernas arbete koncen-
treras till samma tidsperiod som spelarnas. Eftersom de
allra, allra mesta av spelarnas arbete sker ménaderna innan
lajven, maste motsvarande proportion av arrangdrernas ar-
betstid ocksa forldggas dit. Det #r allts4 heller ingen 15s-
ning att férdela drbetet pa firre personer som jobbar del-
tid en léngre tid.

Att avlonas #r att bli visad uppskattning. Det gor att
man fir en stérre motivation och en starkare ansvarskénsla.
Att arrangera levande rollspel &r inte alltid roligt. Jobbar
man som amator 4r det l4tt att man tappar sugen for de
trikigare” bitarna som dé blir eftersatta, t.ex. bokforing,
stddning, sdkerhet. Vidare dr det Overldgset att ha
arrangerandet som yrke nér det giller planering. Inga
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omtentor eller annat kommer och river sonder ens tids-
plan. P4 ideella arrangemang rinner enorma summor bort
pé grund av tidsbrist och bristande méjlighet att hilla sig
till planeringen. Dérfor kommer en stor del av 16nekost-
naderna att betala igen sig sjédlva, genom att varje reste-
rande krona kan anvindas mycket effektivare.

Det kan nog @nda finnas en hel del personer som und-
rar hur vi, trots heltidsarbete, ska lyckas genomfora allt
det vi planerar. Dirfor dr det viktigt att forklara lite mer
ingéende hur arbetet med Nyteg kommer gé till.

Vi ser arrangdrens uppgift som att frigéra och samordna
alla spelares fantasi och kreativitet. Vi riktar in oss pa del-
tagarkontakt och forfattande av handlingen. Till exempel
kommer vi inte bygga nigra byggnader sjélva, allt sdant
ldggs ut pé de grupper som kommer att nyttja de aktuella
husen.

Nir det giller intriger, rekvisita och byggnader sitter
vi tiden och pengarna vi ligger ner pa nagot i noga pro-
portion till antalet spelare som kommer att ha glidje av
det. Naturligt blir det s&, att de spelare som satsar mest pa
Nyteg kommer f& mest igen. Vi hoppas att ni spelare ocksa
kinner er motiverade att stdlla upp pa ett intensivt och
vilplanerat samarbete. En lajv skapas ay, arrangorer och
spelare tillsammans.

Latexvapen

Katalog (10 kr) kommer i januari.

Svérd
Klubbor
Yxor
Skoldar
Masker

Latexvapen till bra priser. Jag
gor vapen efter dina 9nskemal.
Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
standares sikerhet i dtanke.

Telefontider vardagar 11-18,
eller skriv till:

Pierre Lussagnet
Attehogsviigen 15

230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, 070-715 33 61
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Mal och visioner

drneken och Lilla Gillet har med detta projekt tvd

huvudavsikter. Vi vill skapa ett mycket givande eve-

nemang for alla spelare och pé flera sétt utveckla det
levande rollspelet. Foljande omraden dr de som vi kom-
mer att rikta in oss mest pa.

Sikerhet

Pa de flesta tidigare storre evenemangen har sékerheten
legat pé en alldeles for 1&g niva, vilket vi tror beror pd
bristande planering och déliga prioriteringar.

Det levande rollspelet har inte rdd med bakslag pa grund
av bristande sidkerhet. Det kan ricka med ett ordentligt
misstde for att media ska skicka rorelsen tio-femton ar
tillbaka i tiden. Om vi vill undvika det maste vi hoja
sikerhetsstandarden betydligt. Jarneken och Lilla Gillet
vill med Nyteg bli normséttande genom att bevisa att det
gar att hdlla en god sikerhetsniva dven pa evenemang med
sd mycket som 500 deltagare. De sdkerhetskrav som Lilla
Gillet stéller upp bygger pa erfarenhet och en vilja till ro-
relsens bésta. Styrelsen har genomgaende insyn i projek-
tet, bland annat for att kontrollera att omraden som detta
inte gloms. De sdkerhetsvillkor som giller de enskilda
spelarna kommer att publiceras i brev tva.

Planering och redovisning

Vi vill visa att det gér att vara vdlplanerad och hur mycket
man tjénar pa det. ‘

Nir vi lade upp planeringen saknade vi allt vad redo-
visningar heter fran i stort sitt alla tidigare storre arrang-
emang. Detta kinns minst sagt ledsamt, eftersom det skulle
underlittat-planeringen betydligt. Vi ska dérfor, bade for
oss sjdlva och for framtiden, se till att redovisningen skots
med en professionell attityd. Bokféringen skots 16pande,
kvitton klistras in i parmen direkt och ldggs aldrig i en
14da, etc. (later sjdlvklart, men vi har sett skrimmande
exempel pd motsatsen). Deltagare och andra forenings-
medlemmar har ritt att veta hur resurserna anvénts. Som
bekant har i princip alla storre lajver tyvérr brustit pé den
punkten, och det ska vi &ndra pa.

Dramaturgi

Under de senaste fem éren har utvecklingen inom det le-
vande rollspelet i stort sett bara skett pa utrustnings- och
rekvisita-sidan. Denna trend ska vi bryta genom ett med-
vetet arbete med dramaturgin inom lajv. Vad det handlar
om #r att medvetandegora (for oss sjdlva) och systemati-
sera de bitar som bygger upp och driver fram handlingen.
Genom detta kan vi forutse dventyrens utveckling och
spelets dynamik. Var utgdngspunkt och metod 4r att ana-
lysera tidigare lajver ur bade arrang6rs- och deltagarper-
spektiv. Vi uppehéller ocksé stindigt en aktiv dialog med
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andra erfarna lajvare om de dramaturgiska modellerna,
for att fa ett s bra resultat som mojligt.

Tillgodoseende av spelardnskemal

Vi tar upp detta som exempel béde dirfor att det dr sd
centralt i vart arbete, och dirfor att det kan vara nyttigt for
er spelare att 14sa. Nedan har vi listat det vi tror att de allra
flesta #r ute efter pa lajv. Vi ska tillgodose alla dessa om-
raden, men sjilvfallet kan inte varje spelare fa allt, och
dérfér kommer ni kanske fa erfara att vi verkar férhora er
om vad ni tdnkt er med er roll och vad ni vill gora. Detta
4r for att alla ska kunna hamna pa ritt stélle. Vad ni vill
gora och uppleva dr dédrfor mycket viktigare (och svarare)
att ni exakt preciserar @n vilken roll ni vill spela. Mer om
detta i rollansokninsavsnittet.

Det kommer inte finnas nagra “undantag” fran den Gver-
gripande berittelsen, man kan inte bédde ha orchjakt pa
nitterna och harmoniskt byliv pad dagarna (som t ex i
Arnros pa Trenne byar). Genom att huvudhandlingen dr
otroligt sjdlvklar, samtidigt som den i sig &r dynamisk,
kommer rollspelet att befrias fran sjdlvemotsédgelser.

1. Aventyr

Lang erfarenhet siger att folk vill vara sysselsatta och
ha roligt pé lajv. Det later sjdlvklart, men manga ganger
har tanken pa den enskilde spelarens upplevelse fatt std
tillbaka infér arrangtrernas “helhetsskapelse”. Vi tror att
det beror pé tidsbrist och felaktiga prioriteringar. Véar dy-
namiska grundhandling ger forutséttning for att alla spe-
lare ska vara sysselsatta utan att vara tvungna att sjdlva
skapa sig sina intriger.

Over huvud taget konstrueras dventyren med manga
klassiska fantasygrepp.

2. Stamningsladdade situationer

Vi vill skapa de bidsta forutsittningar for att alla spela-
rna nigon ging ska fi vara med om situationer som inbe-
griper en totalupplevelse. D.v.s. néf"scenografin, spelet,
den inre motivationen = stdmningen &r maximal. Kort sagt:
sddana héndelser vi alla vet att man minns bést. Vi kan
sjdlvklart inte frambringa dessa situationer i ett helt fritt
spel, men man kommer vildigt langt med att ge de allra
bista forutséttningarna.

Intrigkonstruerandet kommer till storsta delen orien-

teras 4t det hir héllet. Scenografin tdnks in som del i dy-
namiken.

3. Rollspelade intriger
Forutom det stora forhandlandet mellan de tvé armé-
erna, som i och for sig kommer involvera en hel del mén-
niskor, s kommer det finnas gott om andra intriger som
bygger pa talad kontakt mellan karaktérer.
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Kopmdin i en fenngarnsk hamn.

4. Strid

Vi har har utgétt ifran de situationer som brukar uppsta
nir inte bakgrunden bjuder till naturligt genomférbara
kampsituationer. Till exempel; soldater vill sléss och alltsa
ska vi se till att det finns utrymme i intrigen for detta spel-
sédtt. Om inte de forutséttningarna finns brukar spelarna
sjdlva skapa dylika situationer vilket brukar spoliera den
overgripande handlingen.

5. Festande

Betyder INTE supande.

Inget starkare 4n 1dtt6]l kommer subventioneras, men
vi inser att manga ser festandet som en viktig del av deras
lajvande. Vi tror dock att det &r stimningen som &r det
vitala, och for den 4r inte supande nodviandigt. Under
Nyteg dr berusning ej tillaten. Det leder bara till spel-
forstorande och sékerhetsrisker.

6. ”Laid-back” byliv

Detta kommer finnas god mojlighet att upplevai fraimst
Bjelkenis. Viktigt #r dock att den 6vergripande situatio-
nen av spanning med tva arméstyrkor pé grénsen till krig
dr klar for alla spelare som Onskar lugnt byliv.

Dokumentationsplan

Vér avsikt 4r som sagt att Nyteg ska vara ett foregéngs-
projekt. Genom att praktiskt genomfora ett stort evene-
mang kommer vi utveckla en fungerande produktionsform
som hela det levande rollspelet kan ha gliddje av i framti-
den. Som det ser ut i dag maste varje ny arrangorsgrupp i
princip uppfinna bade hjulet och elden pé nytt infor varje
ny produktion. For att vart arbete med att utveckla det
levande rollspelet ska kunna vara till sa stor framtida nytta
som mojligt satsar vi mycket pa dokumentationen.

Det sitt som vi har tédnkt gé till viga pa dr foljande. Vi har
forst ordentligt lagt upp planeringen och skriftligen for-
mulerat alla véra avsikter och tédnkta metoder for att ge-
nomfora dem. Samma sak géller de ekonomiska resur-
serna. Budgeten preciseras noggrant och vartenda 6re re-
dovisas likaledes. Efter att spelet och efterarbetet &r klart
kommer vi att ha en mycket omfattande utvérdering av
arbetet, ddr sjédlvklart Lilla Gillets styrelse (som genom-
gaende kommer att f6lja och kontrollera arbetet), och for-
hoppningsvis dven andra, kommer att medverka. Vi kom-
mer att folja upp vad som gick som vi hade ténkt och vad
som inte gjorde det, och i det senare fallet férsoka ta reda
pa vad som gick snett och varfor. Foreningens styrelse
och revisorer kommer i samarbete med Studiefrimjandet
att gora en grundlédggande revision av hur de ekonomiska
resurserna anvints. Vi ndjer oss dock inte med detta. En
minst lika viktig uppfoljning 4r den som rér spelet. Vi
kommer fortsétta att ha kontakt med spelarna efter Nyteg
for att ta reda pa hur de upplevde arrangemanget och hur
deras intriger fungerade, for att kunna utvérdera hur bl a
de intrigmodeller fungerade som vi skapat som del i vért
arbete med utveckling av det levande rollspelets drama-
turgi.

Denna utvirdering och revision kommer redovisas i
sammanfattad form i Lilla Gillets medlemsblad. Dessutom
ska den forekomma i sin helhet for blivande arrangorer
att ta del av, forslagsvis genom att de kan bestilla den
fran Sverok (Sveriges roll- och konfliktspelsférbund). 1
den versionen kommer redovisningen att presenteras ut-
vecklad till en form av "tips/instruktionsbok” for arranger-
ande av levande rollspel. Vi kommer ocksé forsdka gora
s& mycket som mdjligt av véara erfarenheter tillgingliga
genom att forfatta dem som artiklar i tidningen Féa Livia,
alternativt StrapatS.

= TF =



Roller under Nyteg

ed den intrigutformning som vi valt for att ge-
M nomfora Nyteg sé finns det ménga roller man
kan ha, och manga roller som man inte kan ha.
De roller man inte kan ha har vi valt bort av olika anled-
ningar. I de flesta fallen &r det en kombination av hur vérl-
den ser ut, vad som inte har fungerat under tidigare lajver
och hur lajvens bakgrund ser ut. Trots detta &r det natur-
ligtvis fortfarande mojligt att skapa sin karaktérs person-
lighet precis som man vill.
Nedan foljer en kort beskrivning av vilka roller som
fungerar eller inte fungerar under Nyteg. Observera att
beskrivningen inte &r komplett, anvind ditt sunda fornuft.

Ej fungerande roller

Som ni kanske redan har forstatt s& kommer Nyteg att
besta av i huvudsak tre 14ger: Attmars och Duvrikes dele-
gationer och byn Bjelkends. Skogsfolket teirir far hélla
till godo med ndgra mindre ldger i skogarna omkring. Den
hér strukturen har vi valt for att vi vill 14ta skogarna be-
hélla den mystik de rymmer nér man kan kidnna hur 6ds-
liga och djupa de verkligen &r, utan att hela tiden stéta pa
andra deltagares ldger. Med andra ord, roller som vill bo
ute i skogen avskilt fran nagot av ldgren kommer att vara
mycket fa och dessutom bestdmmas av oss arrangorer. Ni
kan med fordel placera er roll i ndgot av de storre ldgren,
det gor er chans att deltaga strre och dven er upplevelse
starkare (eftersom majoriteten av vara resurser kommer
att laggas dir). Mérk dock att kraven pa det hér séttet blir
hogre pé varje grupps léger.

Storre foljen (handelsfoljen, dventyrare eller
adelsfoljen) fran andra lander dn Duvrike och Attmar kom-
mer endast tas in under mycket speciella omsténdigheter.
I dessa fall kommer de med hogsta sannolikhet att vara
knutna till ndgon av delegationerna. Detta &r av tva anled-
ningar: For det forsta for att vi inte vill ha l4dger i skogen,
for det andra for att Nytegs avldgsna placering gor det
mycket osannolikt att en méngd handelsféljen kommer
forbi just da lajven utspelar sig.

Svartfolk, alver eller andra raser kan inte vara med un-
der Nyteg. Framforallt for att det &r mycket séllan de fung-
erar pa lajver, men ocksa for att de enligt vérlden inte fo-
rekommer i dessa delar av Véastanland.

Magiker kommer under Nyteg att vara mycket sillsynta
och ovanliga. Detta for att vi vill slippa den "inflation” i
magi som man annars ldtt hamnar i. En magiker kommer
dessutom att vara belagd med en hel del krav, i forsta hand
for att han har 14tt att forstora for andra deltagare. Vi rak-
nar med att det under Nyteg kommer att deltaga mellan
tva och fyra magiker.

Fungerande roller

Nu har ni fétt veta vad som inte fungerar att spela under
Nyteg sé det kan vara pé sin plats att skriva vad som kom-
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mer att fungera och vilka roller vi gérna ser.

1 delegationerna kommer alla roller som rimligen gar
att kldmma in att vara mojliga att godkénna. Hér kan man
alltsa tidnka sig (i storleksordning): soldater, trossmanskap,
handelsmén, vetenskapsman, riddare eller andra befél och
adelsfolk. Trossmanskap &r allt fran pigor och dréngar till
forsiljare, smeder, kockar och skriddare. Vi kommer dock
att halla pa att en nagorlunda rimlig proportion kommer
gélla mellan rollerna. Vi kan med andra ord inte ha med
fyrtio handelsmén om vi bara har femtio soldater.

Att spela soldat i det duvrikiska eller attmariska hér-
lagret #r lika spannande som det 4r svart. Vi antar att un-
gefdr tva hundra av lajvens 500 deltagare kommer att vara
fotfolk - soldater av det ena eller det andra slaget. Des-
virre s& har soldatrollen erhéllit ett ganska daligt rykte pa
sista tiden. Spelare har klagat pa att de 6verordnade befal-
ler onddiga och trékiga sysselsattningar, andra har betrak-
tat soldaterna som oseridsa.

Pa Nyteg avser vi att ndra pé detta, och vi har kommit
fram till en hel rad 16sningar for just soldaterna. Det vik-
tigaste av dessa 4r att vi har utvecklat intrigsystemet. Pa
Nyteg kommer det att finnas savil agerade intriger som
praktiska, till exempel s& kommer en soldat att bli infor-
stddd med sin relation till resten av sin grupp men ocksa
dras in i @&ventyr som undersokningar av legender och ryk-
ten. P4 dessa uppdrag baddar mycket for dventyr pa egen
hand inom gruppen. Vart mal #r att kunna erbjuda varje
spelare en maskinskriven sida intriger.

Soldatrollen 4r egentligen bara de kléder spelaren bir
under liven. Resten 4r en roll som kan ha upplevt diverse
dventyr fore det hir uppdraget. Det kan ocksé vara perso-
ner som har blivit tvadngsvérvade fran sina vanliga yrken,

" som t ex bonder, hantverkare och fiskare. Vi ser framfor

oss langa rader av diciplinerade soldater - en stimning
som man i princip aldrig har upplevt under en storre lajv.

Och sen sé finns det ju for soldaterna ocksa risken att
de stoter pé fientliga trupper i skogen...

Om du tycker att din karaktir &r byrakratisk, konservativ
eller pa nagot annat sitt bakatstrivande s passar den in i
den duvléindska mentaliteten och skulle kunnat hamna hogt
i hierarkin. P4 samma sitt sa #r en typisk attmarier effek-
tiv, nydanande och framétriktad. Om din karaktdr har ham-
nat i ”fel” delegation sa #r den formodligen ansedd som
en kuf eller som besvirlig.

Vad géller s kallade hogstatusroller, alla som kommer
att bestimma 6ver andra roller, s har vi extra hoga krav.
Man kan faktiskt sidga att vi kommer att handplocka alla
sadana roller 6ver varnforargrad. Detta gor vi for att kunna
garantera alla spelare en god lajv, det &r ndmligen inte kul
om man har en délig spelare utan lajvsinne som overord-
nad. Dessa roller kommer ocksa att f& ansvara for en hel
del organisation utanfor spelet (det vill séga fore och efter
arrangemanget).

Rollerna i armédelegationerna kommer att fa uppleva




mycket under Nyteg. Bland annat si har vetenskapsmin-
nen i sina skrifter en hel del forskningsobjekt som maéste
undersokas i skogarna utanfor Bjelkends. Spinnande re-
lationer till fiendedelegationen utlovas likasa.

I Bjelkends kommer man att kunna spela alla roller som
hor hemmai en by. Har har vi dock kravet att man bygger
upp ett hus som man kan bo i, dessa hus ska (om man inte
bekostar allting sjédlv) vara anpassade till Lilla Gillets nor-
mer for ateranvandningsbara lajvhus, och kommer efter
arrangemanget att tillfalla foreningen. P4 det hir sittet
kommer vi att kunna dteranvénda husen fran Nyteg under
massor av framtida evenemang.

Roller som inte har ndgonstans att bo kan fraga oss om
vi kénner till ndgonstans dér de kan fa plats. Forutsatt att
man som spelare hjélper till med husen s ska man kunna
kinna sig hemma i byn.

Hir kommér vi rent rollmissigt att behdva en tullsta-
tion med tullare, ett eller flera fenngarnska handelshus,
nybyggare (skogsbrukare och jégare etc) och fiskare. Ni
kommer sékert pa ndgonting annat om ingen av dessa rol-

En duvldndsk svuren krigare.

ler passar. Om man viljer en roll i handelsstationen
Bjelkenis kan man rikna med ménga intriger som grun-
das i besviren som uppstér nir det plotsligt finns trehundra
rustade krigare pa orten. En del kan ocksé kénna sig kldmda
nér revisionen frén kronan beséker orten for forsta gangen
pa tva hundra ar.

Med byn kommer vi arbeta aktivt for att f4 upp en bra
och fungerande bystdmning. Byborna har ju bott med var-
andra hela sitt liv, s de maste helt enkelt veta vilka de

andra 4r och ha relationer till dem. Om sen relationerna ir
bra eller daliga later vi sta osagt.

Under Nyteg kommer det dven att vara med ett nomad-
folk, teirir. De ska vara bosatta runt om i skogarna och
delas upp i klaner. Kraven pa dessa grupper kommer att
vara extra harda, mest for att de har en intrigbérande funk-
tion och vissa spelare kan komma att behova att lisa pa
mycket. Hir behover vi ett femtiotal personer som dess-
utom maste samordnas ordentligt. Ni som #r intresserade
kan ténka er ett utseende som nagon sorts blanding mel-
lan Maori-folket pa Nya Zeeland och primitiva vikingar.
Teirir ska vara karga och djupt religiosa. Vi stéller ocksa
kravet att alla teirirs ldger ska vara mobila, det vill sdga
att ni ska kunna flytta dem under lajven. Merparten av
informationen om detta folk kommer att komma i ett se-
parat brev till de deltagare som kommer spela teirir.

Som teirir kan man fé rikna med manga interna intri-
ger, men ocksé fa kénna pa en kolonialmakts hinsynslgsa
behandling av gamla kultplatser och gravar. Det kan ocksa
vara bra att sédga att det inte 4r ndgon mysig eller kramig
tillvaro som teirir, spelarna kommer att ha mycket att géra
och det kan bli slitigt, men mycket givande.

Krav

Rent allmént kan ségas att vi stdller samma utrustnings-
krav som stilldes under Trenne Byar. Detta innebir inte
att vi tycker att resultatet pa Trenne Byar var tillfredsstil-
lande, till exempel sa dr militdrtalt forbjudna under Nyteg.
Vi har hoga krav pé oss sjdlva som arrangorer, vi forvin-
tar oss en motsvarande prestation fran er deltagare.

I relation till ménga andra lajver i Sverige har vi oer-
hort htgakrav pa deltagarens utrustning och rollspelande.
Nivan kommer att ligga sa hogt vi anser att det &r mojligt
i Sverige idag. Kan man inte acceptera dessa krav si ska
man inte vara med p& Nyteg. Dessa krav #r stillda for att
det inte ska vara mdjligt for en spelare att férstora for en
annan pé grund av att man antagit att det dr olika nivaer
pé kraven frén oss som arrangorer. Vi betraktar det som
osolidariskt och rent utsagt elakt att inte ta hidnsyn till de
anstringningar andra spelare har gjort infor Nyteg.

Vad giller det som kallas “offlajv”’ sa forekommer inte
ordet i spelet. Vi kommer verhuvudtaget inte att tillata
ndgonting som &r synligt eller horbart och relaterar till
négonting utanfor spelet. Deltagare som bryter illusionen
utan anledning kan rikna med att vi himtar honom eller
henne och att personen fér dka hem. Godtagbar anledning
i detta fall 4r endast nér nagon 4r skadad eller riskerar att
bli. Dessa krav stiller man som deltagare automatiskt upp
pé om man anmiler sig som deltagare pd Nyteg. Se “ritt
och fel”-listan om du &r osiker pa nivén.

Hogstatusroller

De roller som man ser flest intressenter till under ett ar-
rangemang 4r sa kallade hogstatusroller. Det &r de karak-
tdarer som har makt och stort inflytande i spelet, till exem-
pel magiker, hovdingar och befil av olika slag. Utanfor
spelet ska dessa under Nyteg dessutom vara gruppledare.
Tyvérr sé dr det ocksa sd att det &r just dessa roller som &r
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Attmarisk landsknekt.

svarast att spela och som det ska vara med minst av. Vér
erfarenhet séger att det egentligen bara 4r de mest rutine-
rade lajvarna som inser hur svart det egentligen &r att spela
just dessa roller, och det &r ocksa de som ofta avbojer nér
de blir foreslagna en sadan roll.

Att spela en roll med hig status innebér rent lajvtekniskt

att man méste ha en forméaga till det som kallas “lajvsinne”, |

det vill s%iga att utanfor spelet kunna l4sa ut vad arrango-
rerna har tinkt sig och till en stor del spela efter detta,
man ska ocksa fatta vad som #r roligt respektive trakigt
for en annan deltagare och handla dérefter. Fore arrang-
emanget maste man oftast leda arbetet och organisationen
pa samma sétt som man ska gora det under lajven. Man
maste ha formaga att tala infor storre méngder ménniskor
utan att verka nervds och man madste vara i allra hogsta
grad hérd i sina order. Till detta kommer en stor andel
karisma och en vilja att 14gga ned mycket mer pengar och
tid 4n den normale lajvdeltagaren.

Vi #r naturligtvis medvetna om att det dr oerhort sédllan
man ser detta uppfyllt pa en lajv, men det 4r anda var fasta
asikt att dessa krav ska hallas till sista man lamnat baten.
Det som i vara 6gon skulle kunna sdga ndgot om hur 14m-
pad en person dr for en hogstatusroll &r dennes forméga
att arrangera och organisera evenemang av olika slag, for-
méga att vara serios i sitt spel och férmaga att halla vad
hon eller han lovar.

Som arrangorer har vi ett ansvar infor andra spelare att
det inte hamnar fel person pé fel plats. For att fa jamvikt
mellan l4ger och fa ett dynamiskt arrangemang maste vissa

spelare motsvara varandras pondus och tyngd, bade vad
giller prestation och utseende. Som tumregel ska dock
namnas att nagons yttre aldrig kan ersétta bra spelande,
snarare tvértom.

Om handling och intriger

Det kan tyckas som om allt pd Nyteg &r vildigt arrangors-
styrt. Inget kunde vara mer felaktigt. Visst ar det sa att vi
kanske har higre stéllda krav under Nyteg pa vilka roller
som fungerar 4n pé de flesta lajver. Detta beror inte pa att
vi vill pressa igenom vér bild pa hur alla ska spela, utan
pé att vi faktiskt har en 6vergripande handling. Att vi inte
tillater roller som inte gar att passa ifi i denna handling &r
helt och héllet av hinsyn till er spelare. P4 de flesta lajver
spelar det inte sa stor roll vilken karaktir men spelar och
vilket forhallande den har till resten av lajvens karaktérer.
Detta pé grund av att de flesta lajver saknar ndgon drama-
tisk konstruktion vird namnet, och alla spelare kdmpar pa
lika (daliga) villkor for att sjdlva skapa ndgon struktur och/
eller handling. P4 Nyteg ar det inte sd. Vi vill att delta-
garna ska kunna njuta av den spénnande handlingen och
det massiva intriguppldgget. Har man en roll utanfor
huvudhandlingen (vilket ingen i nédgon av de fyra stor-
grupperna har) gar man miste om detta. Vad vi vidare inte
heller pa nagra villkor kan riskera, &r att en sddan grupp
som sagt att de “’inte alls vill ha ndgon handling, nej, nej”
dnda borjar skapa sig en sédan, vilket i tio fall av tio leder
till att de saboterar manader av arbete och lajvupplevelsen
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for hundratals medspelare. Och det har aldrig, aldrig pa
nagon lajv nagonsin funnits en grupp i en liknande situa-
tion som inte gjort just detta. For oss betyder sdlunda en
Onskan om att inte f2 ndgon intrig att man vill skapa sig
sin egen intrig, och det fungerar inte. Overvéldigande er-
farenhet frén &tta ars lajvande sdger oss att det bara leder
till ett kaos dzr folk roar sig pa sina medspelares bekost-
nad. Diremot finns det mdjlighet att tillsammans med oss
forma en mer personlig intrig innan lajven. I det arbetet
maste vi utgé frén era egna idéer, och dirfér kommer det
i s fall kridvas en hel del frén er som spelare.

Namn

Namnskicket dr viktigt, i vérlden, det ger stdmning och
kénsla av grupptillhorighet. Idén &r att det ska gé att hora
varifrén en rollperson hirror bara pa namnet.

Duvrike och Bjelkenis: Alla spelare som bor i Duvrikes
ldger eller i byn kommer att ha namn i duvrikisk anda.
Vissa boende i byn kan dock vara av norldndsk hérkomst
och ska da ha sddant namn. Annars &r namnkulturen i
Duvrike i linje med Trenne byars brev och personemna déri.
Exempel: Pober av Urkanander, Tryggve, Honebjir,
Farkbagge, Umbar av Rendar, Tarve Mjoding etc. Ténk
pa att familjerna i Bjelkenis har kallnamn efter vilken &rs-

kull de #r, till exempel ”sorkarna” och ”grédvlingarna”.

Attmar: Namnkulturen i Attmar 4r tyskklingande, dock
inte parodisk. Alla som kommer ifran Attmar och Issen
har alltsd namn som: Angre Schelheum, Hanse
Mittelmund, Arngram Binkel, Mernhauser, Kastor
Dorfman etc. Tink pa att inte anvidnda tyska namn som
finns idag i Sverige, som Werner, Klaus och Kurt. An-
vind istdllet din fantasi och hitta pé ett eget namn.

Norland: De mycket f roller som hérér fran Norland har
namn som klingar fornnordiskt. Exempel: Jorulf
Hardklyve, Sigyn, Hilde Grében, Ulv Gimme etc.

Teirir: Dessa namn ska klinga som nagon sorts blandning
mellan aztecernas sprak och islédndska. Anvénd gidrna
diftonger och enbart bakre vokaler (u, o, a) eller frimre
vokaler (e, i, y) i samma namn. Exempel: Eigelin,
Haulatok, Jaugor, Talak, Fyrgin, Kimy, Feiningytir.

Namn som inte fungerar i vérlden &r alla krangliga stav-
ningar av "af”’ och ”von” (OBS, ”von”-namn forekom-
mer inte i Issen och Attmar). Alla fantasynamn av typen
Alkath-Nrih, Qwxthree eller liknande och alla namn av
engelskklingande natur som O’Connor eller Lightbringer
4r ocksé forbjudna.

Ritt och Fel

Allmint
RATT FEL
latexvapen silvertejp
paviljonger militartalt
ryttartalt nylontilt, presenning
tidsenligt kérl plastdunk
rollspela supa
pipa cigarett
krontempelldran ateism eller annat
(ej teirir)
kvinnliga militirer sexistiska sikter
Jorun eller Tryggve McHenning eller g’ Aileilara
pliktkénsla kaxighet
ylletunika omsydd UFF-tr6ja
brokor boxershorts
hosor, pasbyxor jeans
tygsdckar fabriksforpackningar
fjaderpenna blyertspenna
vetenskapsmén magiker
god planering borja en vecka innan
originalvisor Kungens man ("Maria gér p&
vigen...”)
24 h rollspel/dygn off-lajv (forekommer INTE)

Duvrike
RATT FEL
13 -1400-tal vikingar och renissans
tradition och nydaning och
konservatism fordndring

Attmar
RATT FEL
rensssans barock och korsriddare
effektivitet byrakrati

Teirir

RATT FEL
teirir 4r teirir teirir dr orcher eller alver
Kaumakar New Age
fagelskallar kristaller
fanatism naturvard
mobila nomader bofasta
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Rollformularet

ar forklaras det formulédr du ska fylla i for att an-

soka om en roll pa Nyteg. Vi hari avsnittet "Rol-

ler under Nyteg” gatt igenom vilka roller man
kan spela pa Nyteg och vad man kan forvinta sig i de
olika rollerna. Nu &r scenariot naturligtvis mycket mer
komplicerat 4n s, din egen roll kommer att fa fler trédar
att spinna pa. For att kunna knyta ihop dessa personliga
intriger méste vi ha in mer tydliga uppgifter om vilken
personlighetstyp du vill spela under lajven och vad du
Onskar dig for roll.

Det 4r vildigt viktigt att du noga formulerar dina Ons-
kemal om vad du vill uppleva eller géra under Nyteg. Den
informationen maéste vi ha for att se att vi inte har missfor-
statt din rollonskan. Ofta skiljer sig uppfattningar om vad
en roll ska gora eller uppleva. Om inte dina dnskemal om
roll gar att passa in nagonstans i scenariot kan vi ocksd
erbjuda en annan roll med utgéngspunkt fran dina 6nsk-
ningar.

Innan du fyller i formuléret s& ska du noga ténka ige-
nom din rollonskan och vad den kan innebéra under lajven.
Texta tydligt och glom inte riktnumret i ditt telefonnum-
mer. Observera att alla deltagare maste skicka in ett eget
formuldr.

Personuppgifter:
Hir fyller du i ditt riktiga namn och adress etc, alltsa
inte rollens.

Rollonskningsuppgifter:

Hir ska du skriva in vilken roll du vill spela. Om du
ansoker om en hogstatusroll (se férra avsnittet) s& ska du
komplettera med en meritforteckning pa baksidan av for-
muliret. Dir ska du dven motivera varfor du anser att just
du 4r lamplig att ta ansvar for en stor grupp.

Det Namn du véljer till din roll ska vara i enlighet med
virlden. Se rubriken “namn” i tidigare stycke. Under Yrke/
Sysselsiittning ska du med utgangspunkt frén avsnittet
”Roller under Nyteg” forsoka finna nigot géromal som
passar in i Nytegs scenario.

Under Rollbeskrivning skriver du in hur din roll ar
som person. T#nk pa att du ska kunna spela rollen under
fem dagar i stréck, sd gor den inte for extrem. Tdnk dig
ocksa in i hur vérlden fungerar sd att rollen blir trovirdig.
Om det inte finns plats nog hir kan du fortsétta pa baksi-
dan. Tanken r att du ska skriva ned alla idéer du har om
din roll. Ar du 18 &r eller under s& kan din karaktr inte ha
en annan alder @n du sjilv.

Din Grupp skriver du bara in om du har 6nskemal om
att ndgon sérskild person ska ingd i din grupp. Sétt kryss i
rutan for Gruppledare om du ska vara det, skriv annars
namnet pa den person ni i gruppen kommer dverens om
ska vara gruppledare. Skriv ocksé hur ni hade ténkt att bo
under lajven.

Ovrigt:
Hér &r det bara att kryssa i de rutor som avser vad du
skulle kunna hjélpa oss med.

Underskrift:

Nir du l4st igenom de krav vi stéller pa deltagarna un-
der Nyteg och vet att du kan stilla upp pa dessa skriver du
under. Detta &r vart “kvitto” pa att du #r en fungerande
deltagare. Ar du under 18 &r kréver vi dven malsmans
underskrift for deltagande.

Om du kiéinner andra som #r intresserade av att deltaga i
Nyteg kan du kopiera (det icke ifyllda) formuléaret till dessa
personer. Lana dven ut ditt brev sd de vet vad det handlar
om. Var upplaga ir begrinsad och maste récka till alla
som ska deltaga.

http://www.geomatics.kth.se/~jonast/LARP/strapats_html

frapp

Levande rollspel

B

2

StrapatS ir Sveriges dldsta,
snabbaste och i sdrklass
aktuellaste fansin om levande
rollspel. Med en utgivningstakt
om hela tio nummer om aret &r
det en given tummelplats for
alla dlskare av levande rollspel.

Vill du annonsera om ett
kommande levande rollspel &r
StrapatS platsen for dig!
Annonser upp till en halvsida ar
gratis, darcfter kostar de 100 kr
for en halvsida och 200 kr for
en helsida!

Prenumerant blir du genom att
sdtta in en valfri summa pd PG
616 49 01-8 (Jonas Nelson),

54 far du StrapatScr s linge
pengarna riicker. Varje nummer
kostar ynka 10 kr inkl. porto!

StrapatS, Jonas Nelson
Arcljévigen 22 nb

17241 Sundbyberg

08-98 2033

E-post: nelson@L.KTH.SE
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